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7. PREHLCAD VEDECKEJ CINNOSTI
PROJEKTOV

Vyskum

Sucasné hlavné vedecko - vyskumné zameranie Kliniky fyziatrie, balneolégie a lie¢ebnej
rehabilitacie UPJS LF a UNLP

KEGA grant & 008UPJS-4/2015 ,,ZvySovanie efektivity vyucby fyzioterapie pomocou
zavadzania integrovaného modelu”

Doc. MUDr. Peter Taka¢, PhD. mim. prof. - hlavny riesitel’

PhDr. Magdaléna Hagovska, PhD. - zastupca vediiceho

Spoluriesitelia:

MUDr. Anna Kubincova, PhD.

PhDr. Viliam Knap, PhD.

PhDr. Perla Ondova, PhD.

Projekt je zamerany na implementaciu integrovaného modelu vyucby do edukacie
fyzioterautov.

Integrované ucebné celky sa v teoretickej a praktickej vyucbe vytvaraju v protiklade s
roztrieStenost’ou vyucovania v izolovanych vyucovacich predmetoch, ktoré zodpovedaja
jednotlivym vyu€ovacim odborom. Integrovanu vyuku chapeme ako syntézu uciva
jednotlivych ucebnych predmetov alebo kognitivne blizkych vzdelavacich oblasti do jedného
celku s dorazom na komplexnost’ a globalnost’ poznavania.

Ciel'om je zvySenie efektivity vyucby zvySenim motivacie, ndzornosti, ul'ah¢enia pochopenia
uciva a tvorba kreativnych vzdelavacich materidlov s cielom rozvoja analyticko- syntetického
myslenia fyzioterapeuta.

VEGA grant v spolupraci s Ustavom experimentilnej fyziky SAV

»Prirodzené uzZivatel’ské rozhranie na baze algoritmov spracovania RGB-D obrazu s
vyuzitim v bio-medicine. Registra¢né ¢islo projektu 2/0086/16”

Doc. MUDr. Peter Taka¢, PhD. mim. prof. zastupca vediceho projektu

Spoluriesitelia:

MUDr. Anna Kubincova, PhD.

PhDr. Magdaléna Hagovska, PhD.

PhDr. Viliam Knap, PhD.

PhDr. Perla Ondova, PhD.

V stcasnosti su konstruované nové typy 3D senzorov na snimanie 'udskej postavy alebo jej
Casti. Jednym z ciel'ov projektu je zlepSit’ manipulaciu pomocou optickej pinzety po stranke
technicko- informatickej. Druhym ciel'om je vyuzitie 3D senzorov na podporu rehabilitacnych
cviceni a to jednak v prostredi kliniky ako aj v doméacom prostredi (telerehabilitacia). Budu
pouzité principy strojového ucenia, pocitacovych hier, prenos dat cez siet’, klasifikatory a iné
postupy z oblasti pocitacového videnia a grafiky.



